OO LInHI“ Jugando un Juego

CURRICULUM

Herramientas de Jugar un Juego - Visual de Buen Perdedor

Instrucciones:

1. Imprima y lamine el Visual Buen Perdedor(provisto).

2. Los estudiantes revisan la imagen antes de participar en la rutina Jugar un Juego.
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Soy un buen perdedor

Como ser un buen perdedor:

I lost! ’

Di: "Felicidades" al jugador ganador.

Dar al jugador ganador un "high five".

Piensa: "Quizas gane la préoxima vez".
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